¢ - & ¢ Verschlisseln/Entschltisseln * % x

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

Was muss ich machen ?

2 Falle :

Ich muss den Weg verschlisseln : Ich muss den

1/ Ich nehme das Material. Ich lege den Hund, Weg entschlusseln:

die Hundehitte, und das Fleisch auf die 1/ Ich nehme das Blatt «
richtigen Kastchen. Entschliisseln »

2/ Ich suche den Weg : der Hund muss zuerst | 5/ |ch lege eine Spielmarke

zum Fleisch und dann in seine Hiitte. auf das angegebene Tier.

A B C Ich entschlissle den Weg
und schaue,wo ich
ankomme. Ich kreise die
2 ‘ richtige Antwort ein.

[ [ollor

Der Weg ist : = AN\

Und du schreibst: =2 2x4\




D> eV

Verschlisseln

o A1) (c;3-B. (D9

D> eV

Entschlisseln

Kreise ein, wo Medor ankommt :

3 x=>»

2 X AN

D> €V

Verschlisseln

Weg :

(:(A;3)-‘:(A;S)




e X7 Entschliisseln .

Kreise ein, wo Medor ankommt :

2 X" 3x¢

—

T XA Verschllisseln .

% (B,3)- & :(E;6)- 3 (D;2)

T XA Entschlisseln .

Kreise ein, wo Lulu ankommt : *

x Y | 3x=D> [4xAN| 2x €




X Verschlisseln .

Ml.ca-o .3;2- M| ;5

Weg :

T XA Entschlisseln .

Kreise ein, wo Lulu ankommt :

2x=> | 3xAN| 2>

=3

T XA Verschlisseln .

0 (F3)- @ g6 - M) 3)

Weg :




X Entschlisseln

Kreise ein, wo Lulu ankommt :

= | 3xAN| 4x=> | N

T XA Verschlisseln

ol : (E, 1) - Q’VJ:(C;3)-‘5(F?6)

Weg :

T XA Entschlisseln

Kreise ein, wo das Eichhérnchen ankommt : 2\«
a

* 4 x€| 2xN | 3x=>




X Verschlisseln

B : (E, 6) - v :(C; 3) - ‘ (A1)

Weg :

e X7 Entschlisseln

Kreise ein, wo Medor ankommt :

A

T XA Verschlisseln

(e, 4)- ¥ c(c;2)-Mr;5)




